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Malestokk ?

1:4 000 i (gamle) byomrader med
trange passasijer.

1:5 000 i "vanlige” omrader.




Ekvidistanse ?

Logisk sammenheng:
10 000 / 5 meter

:5 000/ 2,5 meter
4 000 / 2 meter
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2 eller 2,5 meter ?




Farge bygninger ?

B 50%
B 55 %




Farge urbant og ikke urbant / skog ?

lkke urbant
20 %
30 %

0 %
10 %
20 %
30 %

Urbant




Grense urbant — ikke urbant?




ikke urbant?

Grense urbant —




Grense urbant — ikke urbant?
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Lett a glippe
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Forbudte omrader

Forbudte omrader (hager mm.)
Upasserbare gjerder og murer
Stup

Upasserbare vann og myrer




Forbudte omrader

Logisk sammenheng mellom kart og
terreng.

Samarbeid mellom lgypelegger og
karttegner.




der, grenser?
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Forbudte omrader, grenser?

Snakk med grunneierne
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Sma omrader, bruk merkeband!
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Passerbar mur ?







Passerbart vann ?




Flere (to) nivaer

"Flernivastrukturer” som bruer, overbygg,
underganger og undergrunnsbygninger er
vanlige i byomrader. Kartografisk framstilling av
mer enn ett niva er generelt sett umulig.
Folgelig bar det nivaet man i hovedsak lgper
pa framstilles pa kartet. Imidlertid bar
glennomganger (for eksempel gangtunneler og
underganger) eller overganger (for eksempel
bruer)
som er viktige for utaverne representeres pé;_a{f::}://' e
kartet. & sy




Tplan; begge plan lgpbare.

/]
£



To plan; begge plan lgpbare.
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To plan; det gverste lgpbart.
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To plan; det nederste lgpbart.
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To plan; begge lgpbare, men...
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To plan; det nederste (darlig) lepbart.

-— -_" =

e |

|




To plan; det nederste lgpbart. Det gverste
veldig hoyt..
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To plan; undergang?




Sprintkart er ferskvare




rlntkart er ferskvare




